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DIPARTIMENTO AREA SCIENTIFICO-TECNOLOGICA
Tecnologie informatiche e della comunicazione
Linee di programmazione

Tecnologia e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazione 3°anno – ITT

	MODULI

	Trimestre

	La rappresentazione delle informazioni

	I codici digitali pesati

	Pentamestre

	I codici digitali non pesati

	La rilevazione e la correzione degli errori

	La codifica dei numeri

	Il sistema operativo



Obiettivi minimi
· Conoscere i diversi sistemi di numerazione, saper codificare e decodificare un numero nelle diverse basi e saper convertire un numero da un sistema ad un altro
· Comprendere la differenza tra codici pesati e non pesati
· Conoscere le tecniche di rilevazione e di correzione degli errori di trasmissione
· Conoscere i compiti di ciascun livello del sistema operativo
· Conoscenza interfaccia grafica Windows – funzionalità utente *

Raccordo con le programmazioni informatica e sistemi
Approfondire le UL riguardanti il sistema operativo durante il pentamestre, utilizzare gli argomenti riguardanti il RAID per introdurre i codici correttori.
Nel pentamestre selezionare le diverse tipologie di codifiche e codici enfatizzando le differenze tra codici pesati e non pesati, correttori e virgola mobile.
Come collegamento interdisciplinare con sistemi è importante trattare i codici binari nelle prime settimane del pentamestre.

Tecnologia e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazione 4°anno – ITT

	MODULI

	Trimestre

	Processi sequenziali e paralleli 

	La comunicazione tra processi

	Pentamestre

	La sincronizzazione tra processi

	Fasi e modelli di gestione di un ciclo di sviluppo

	La specifica dei requisiti software

	Documentazione del software 



OBIETTIVI MINIMI
· Conoscere le diverse metodologie di sviluppo dei sistemi informatici e comprenderne la necessità. 
· Analisi topdown (scomposizione di problemi semplici*)
· Conoscere l’importanza della fase di analisi dei requisiti software e conoscerne i concetti chiave (requisiti, scenari, casi d’uso, tecniche di esplorazione, ecc…).
· Conoscere quali sono i documenti necessari in un progetto e acquisire una tecnica di documentazione del codice
· Conoscere la differenza tra processi* e thread* ed il loro ciclo di vita
· Acquisire i concetti di risorsa condivisa, programmazione concorrente e interazione tra processi
· Comprendere l’esigenza della sincronizzazione tra processi ed i diversi meccanismi che permettono di realizzarla


Tecnologia e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazione 5°anno – ITT

	MODULI

	Trimestre

	Architetture di rete

	I socket e la comunicazione con protocolli TCP/UDP

	Pentamestre

	I dispositivi mobile e i sistemi operativi per il mobile

	Android

	Applicazioni lato server in Java 



· OBIETTIVI MINIMI
· Architetture di rete locale (Architettura client server*)
· I socket
· I dispositivi mobile e i principali sistemi operativi per il mobile*

Sistemi e Reti  3° anno – ITT

	MODULI

	Trimestre

	Implementazioni fisiche delle architetture hardware e dei processori di recente generazione

	Architettura x86 e relativa programmazione assembler - Introduzione

	Pentamestre

	Programmazione assembler 

	Fondamenti di networking 

	Dispositivi per la realizzazione di reti locali – reti ethernet



Obiettivi minimi
· Architettura interna 8086
· Schema Von Neuman (architettura sequenziale*)
· Collegare un computer in rete *

Raccordo con le programmazioni informatica e TPS
Considerato che per il corrente anno scolastico la classe sarà coinvolta nell’alternanza scuola lavoro, la programmazione rimane sostanzialmente invariata tranne che nella parte Java. Per agevolare le attività legate all’alternanza scuola lavoro, i moduli relativi al networking vengono anticipati al primo trimestre. Di questi, il TCP/IP viene introdotto durante il trimestre ed approfondito durante il pentamestre per consentire il raccordo con la programmazione di TPS riguardante gli argomenti del codice binario.

Sistemi e Reti  4° anno - ITT
	MODULI

	Trimestre

	I livelli di una rete ed il protocollo TCP/IP

	I router

	Pentamestre 

	Il routing: protocolli e algoritmi

	Lo strato di trasporto



Obiettivi minimi
· Saper confrontare i livelli ISO/OSI e TCP/IP
· Protocollo TCP/IP 
· Conoscere la struttura e le classi di un indirizzo IP* e concetto di porta*
· Conoscere la differenza tra indirizzamento pubblico e privato e tra assegnazione statica e dinamica degli indirizzi
· Conoscere l’architettura di un router e le sue funzionalità*
· Conoscere i diversi protocolli ed algoritmi di routing
· Saper costruire ed interpretare una tabella di routing
· Capire i principi che sono alla base dei servizi del livello di trasporto*

Sistemi e Reti  5° anno - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Lo strato di applicazione

	VLAN

	Tecniche crittografiche per la protezione  dei dati – MODULO CLIL

	Pentamestre

	La sicurezza delle reti  - MODULO CLIL

	Wireless e reti mobili

	Modello client/server e distribuito per i servizi di rete



Obiettivi minimi
· Conoscere il concetto di applicazione di rete, di porta e di socket*
· Conoscere i vari protocolli del livello delle applicazioni
· Conoscere le caratteristiche delle VLAN ed i suoi vantaggi e svantaggi
· Conoscere il significato di cifratura e la differenza tra crittografia simmetrica ed asimmetrica*
· Conoscere le problematiche connesse alla sicurezza ed i protocolli di sicurezza del livello di sessione
· Conoscere i componenti di una rete Wireless*, le sue tipologie, gli standard di comunicazione, le modalità di sicurezza e i sistemi di autenticazione e utilizzo delle reti Wireless
· Conoscere gli elementi che concorrono all’amministrazione di una rete


TECNOLOGIE INFORMATICHE 1° ANNO - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Concetti di base dell’informatica. Sistema di numerazione binario. Componenti di un elaboratore elettronico. 

	Il Sistema Operativo.

	Pentamestre

	La videoscrittura. 

	Il foglio di calcolo.

	Gli strumenti di presentazione.

	La rete Internet e i suoi servizi.



OBIETTIVI MINIMI
· Conoscere le componenti fondamentali di un elaboratore elettronico* e comprenderne il funzionamento
· Comprendere l’importanza del sistema operativo all’interno del computer e riconoscerne le funzioni principali*
· Conoscere le funzioni di base dei programmi Microsoft  Office Word*, Excel* e Power Point.*
· Riconoscere i principali componenti di Internet ed i principali servizi offerti dalla rete*



SCIENZE E TECNOLOGIE APPLICATE 2° ANNO - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Concetti base della programmazione. Dal problema al programma. Lo sviluppo degli algoritmi.  Il concetto di variabile.  Simulazione e codifica di un algoritmo. 

	I diagrammi di flusso.

	Pentamestre

	La codifica degli algoritmi in un linguaggio di programmazione a scelta. Strutture di controllo.

	Il linguaggio HTML: elementi base di una pagina web, formattazione del testo, inserimento di immagini, liste, tabelle, collegamenti ipertestuali.

	Il mondo delle APP. Sistemi operativi per dispositivi mobili. 



OBIETTIVI MINIMI
· Comprendere come deve essere formalizzato un problema*
· Comprendere il concetto di algoritmo, programma e variabile*
· Saper rappresentare un algoritmo con un diagramma di flusso 
· Creare pagine web statiche

INFORMATICA  3° ANNO - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Tecniche e linguaggi di programmazione: L’organizzazione degli algoritmi (l’approccio top-down). Linguaggi e traduttori.  

	Le basi della programmazione: Informatica e problemi. Problemi e algoritmi. Strutture di controllo. 

	Programmazione in C++ elementi base.

	Pentamestre

	Programmazione in C++

	I dati strutturati (vettori e matrici )



Obiettivi minimi
· Organizzazione degli algoritmi. 
· Costrutti fondamentali (sequenza, selezione ed iterazione)*
· Strutture di controllo in C++.
· Differenza tra dati semplici e strutturati

INFORMATICA  4° ANNO - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Stringhe, Record e tabelle.

	Archivi e file: gli archivi di dati. Organizzazione degli archivi. Le operazioni sugli archivi. I file.

	Pentamestre

	Strutture dinamiche di dati: la pila, la coda, i puntatori, liste concatenate. Grafi. Alberi. 

	Programmazione in Java.



OBIETTIVI MINIMI
· Utilizzo delle funzioni
· Iterazione*
· Operazioni fondamentali sui file (apertura e chiusura di un file*)


INFORMATICA  5° ANNO - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Le basi di dati: generalità sulle basi di dati. Progettazione concettuale. Progettazione Logica. Lo standard SQL. Il modello UML per progettare basi di dati. 

	Pentamestre

	Principi di organizzazione di database. Manipolazione di tabelle con apposite form. Cenni PHP lato server.

	Programmazione web lato client: il linguaggio Javascript. 

	Database in rete: la programmazione lato server. Il linguaggio PHP. PHP e i database. MySQL.
 

	Il problema della sicurezza in rete: la crittografia. La firma digitale. 



OBIETTIVI MINIMI
· Progettazione concettuale.
· Progettazione Logica
· Modello ER e passaggio al modello relazionale*
· SQL: interrogazione su una tabella*
· PHP: connessione ad un DB

Gestione del progetto e organizzazione d’impresa per 5° anno - ITT
	MODULI

	Trimestre

	Elementi di organizzazione aziendale 

	Processi Aziendali

	Pentamestre

	La qualità totale

	Principi e tecniche di Project Management

	Gestione di progetti informatici

	Sicurezza sul Lavoro



OBIETTIVI MINIMI
· Micro e macro strutture (Organigramma*)
· Struttura di un WPS, Gantt* e PERT

INFORMATICA LSA  1° ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Concetti di base dell’informatica: sistema di numerazione binario, componenti di un elaboratore elettronico. 

	La videoscrittura. Microsoft word

	Pentamestre

	Il Sistema Operativo.

	Gli strumenti di presentazione. Le presentazioni in Power Point

	La rete Internet e i suoi servizi.



OBIETTIVI MINIMI
· Conoscere le componenti fondamentali di un elaboratore elettronico e comprenderne il funzionamento*
· Comprendere l’importanza del sistema operativo all’interno del computer e riconoscerne le funzioni principali*
· Conoscere le funzioni di base dei programmi Microsoft  Office Word e Power Point.*
· Riconoscere i principali componenti di Internet ed i principali servizi offerti dalla rete*

INFORMATICA LSA  2° ANNO
	MODULI

	Trimestre

	La gestione del foglio elettronico 

	La soluzione dei problemi e il progetto degli algoritmi: definizione di algoritmo - Acquisire e comunicare i dati - Strumenti per la stesura di un algoritmo- Prime rappresentazioni di un algoritmo.

	Pentamestre

	Il lavoro di programmazione - Le basi di un linguaggio - Gli operatori di relazione e logici - Le istruzioni di ingresso e uscita

	 Primi esempi di programmi - Le fasi della programmazione – Il metodo top-down



OBIETTIVI MINIMI
· Conoscere le funzioni di base del programma Excel.*
· Comprendere come deve essere formalizzato un problema*
· Comprendere il concetto di algoritmo, programma e variabile*
· Saper rappresentare un algoritmo con un diagramma di flusso

INFORMATICA LSA  3° ANNO
	MODULI

	Trimestre

	Approfondimenti di programmazione. La programmazione strutturata, le strutture dati e gli algoritmi in un linguaggio di programmazione

	Pentamestre

	Documenti multimediali e comunicazione

	Elaborazione delle immagini 



OBIETTIVI MINIMI
· Organizzazione degli algoritmi. 
· Costrutti fondamentali (sequenza, selezione ed iterazione)*
· Differenza tra dati semplici e strutturati

INFORMATICA LSA  4° ANNO
	MODULI

	Trimestre

	Gli archivi: modello dei dati e gestione dei database.

	Pentamestre

	Pagine Web e fogli di stile

	Programmazione Web, Javascript e linguaggio XML



OBIETTIVI MINIMI
· Conoscere come viene progettata e gestita una base di dati *
· Creare pagine Web statiche

INFORMATICA LSA  5° ANNO
	MODULI

	Trimestre

	Le reti di computer: reti e protocolli

	I servizi di rete

	Pentamestre

	Il problema della sicurezza in rete: la crittografia. La firma digitale. 

	Cenni alla teoria della computazione e al calcolo numerico.  



OBIETTIVI MINIMI
· Conoscere il concetto di applicazione di rete*
· Conoscere i vari protocolli del livello delle applicazioni
· Conoscere le problematiche connesse alla sicurezza in rete*
· Conoscere come gli algoritmi vengono utilizzati a supporto alla ricerca scientifica. 




Linee di programmazione per l’attività laboratoriale

TECNOLOGIE INFORMATICHE  1° ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Microsoft Word 

	File Management

	Pentamestre

	Excel

	Power Point

	La navigazione Web



SISTEMI E RETI 3°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Assemblaggio del PC

	Assembler

	Pentamestre

	Networking con Packet Tracer e Wire Shark

	Cablaggio UTP



SISTEMI E RETI 4°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Wire shark

	Configurazione delle LAN e subnetting

	Pentamestre

	DHCP

	Routing

	NAT e PAT

	Comandi da script



SISTEMI E RETI 5°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	VLAN

	Applicazioni di rete con packet tracer: DNS, HTTP, SMTP

	Programmi sui cifrari

	Pentamestre

	Wifi con Packet Tracer

	Firewall con Packet Tracer




TPS 3°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Hamming

	Codici con Excel: Dec Bina e Somme

	Pentamestre

	Sistemi Operativi

	Il debug del Kernel

	File System



TPS 4°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	I threads

	Pentamestre

	I semafori mutex

	La gestione delle risorse comuni



TPS 5°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Automi

	Socket in C e in Java

	Pentamestre

	XML

	Multithread

	Protocolli



Gestione del progetto e Organizzazione dell’impresa 5°ANNO 
	MODULI

	Trimestre

	Utilizzi di Excel nella valutazione dei costi 

	Pentamestre

	Diagrammi di Gantt
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